100jahrebauhaus

Die Griindung des Staatlichen Bauhaus in
Weimar jahrt sich in diesem Jahr zum 100.
Mal. Wir begleiten das Thema mit unter-
schiedlichen Formaten, die das Bauhaus

in den Kontext der jeweiligen Heftschwer-
punkte setzen. Den Auftakt macht ein Ge-
spréch mit Sven Schneider — Vertretungs-
professor am Lehrstuhl fur Informatik in
Architektur und Raumplanung (InfAR) der
Bauhaus-Universitdt Weimar. Sven Schnei-
der (*1983) hat Angewandte Informatik an
der TU-Chemnitz und Architektur an der
TU-Dresden und der Bauhaus-Universitst
Weimar (BUW) studiert. Als wissenschaft-
licher Mitarbeiter war er von 2009 bis 2010
an der TU Mdnchen und von 2010 bis
2016 an der BUW tétig. 2016 promovierte
er dort zur Integration nutzungs- und wir-
kungsrelevanter Kriterien in die automati-
sierte Grundrisserzeugung. Seit 2016 leitet
er in Vertretung von Professor Dirk Donath
den Lehrstuhl InfAR der BUW.

Herr Schneider, am Lehrstuhl fir Infor-
matik in Architektur und Raumplanung
(InfAR) der Bauhaus-Universitdt Weimar
beschaftigen Sie sich mit digitalen Me-
thoden fiur Architektur und Stadtpla-
nung. Was sind das fur Methoden?

Unter digitalen Methoden in Architektur
und Stadtplanung werden ja in der Regel
eine Vielzahl von Standard-Werkzeugen
verstanden, die verwendet werden, um
den alltaglichen Arbeitsprozess effizienter
zu gestalten, wie das 2D-Zeichnen, die
3D-Modellierung, Rendering oder Building

Information Modeling (BIM). Diese sind zwar
Teil unserer Grundlagenausbildung, nicht
aber Gegenstand unserer Forschungstéatig-
keit beziehungsweise der Lehre in héheren
Semestern. Hier beschaftigt uns vielmehr,
was man neben der Effizienzsteigerung
tradierter Entwurfs- und Planungspraktiken
noch aus dieser Rechenmaschine herausho-
len kann.

Wie kénnte das gehen?

Ein Thema ist die Entwurfsautomation:
Hier geht man davon aus, dass es Teile des
Entwurfs gibt, fur die ein Computer eigen-
standig Lésungsvorschldge erzeugen kann.
Hierfar sind einerseits Modelle notwendig,
die es ermdglichen, eine maglichst groBe
Vielfalt an Varianten - zum Beispiel fir
die Anordnung von Gebaudevolumen auf
einem Grundstuck oder die Rdume in einer
Wohnung — zu erstellen. Andererseits sind
Methoden der kunstlichen Intelligenz not-
wendig, die in dieser groBen Vielfalt nach
der bestmdglichen Lésung suchen oder gar
aus ihr lernen und selbstandig neue innova-
tive Lésungen erzeugen koénnen.

Ein anderes Beispiel ist die computer-
gestutzte Entwurfsbewertung. Dabei fragt
man nach der Qualitat eines Entwurfs: Wie
gut ist das, was ich erzeugt habe? Es geht
uns um eine wissenschaftliche Bewertung
eines Entwurfs. Die Naturwissenschaften
sind hier schon fest verankert. Planer nutzen

Modelle zur Berechnung des Energiebedarfs
oder der Statik. Daftir, wie Menschen ein
Gebdude oder eine Stadt nutzen, wie sie
sich in ihnen verhalten oder gar fiihlen, feh-
len solche Modelle noch weitgehend.

Diese weichen Faktoren lassen sich aber
nur schlecht beschreiben — anders als die
naturwissenschaftlichen hard facts. Wie
flieBen Uberlegungen zum Zusammen-
leben oder zur Schénheit in solche Mo-
delle ein?

Wenn wir uns die Maslowsche Bedrfnis-
hierarchie — oder Bedurfnispyramide — vor
Augen halten, sieht man, dass sich die un-
ten in der Pyramide angeordneten Grund-
bedurfnisse wahrscheinlich noch recht leicht
berechnen lassen: Schutz vor dem Wetter
zum Beispiel, oder Luft zum Atmen. Geht
man in der Pyramide weiter nach oben,
kommen die sozialen Bedurfnisse. Das be-
trifft etwa die Frage, ob man in den entwor-
fenen Raumen gut mit anderen Menschen
interagieren kann. Das vorherzusagen ist
schon schwieriger, aber nicht unmaglich.
Wirklich schwierig wird es bei der obersten
Stufe, der Selbstverwirklichung — dort wiir-
de ich beispielsweise die Asthetik ansiedeln.
Diese mittels eines mathematischen Modells
vorherzusagen, ist derzeit sicher noch nicht
maglich. Insofern konzentrieren wir uns bei
der Entwicklung von Modellen zur nutz-
erzentrierten Bewertung von Architektur
hauptsachlich auf die unteren drei Ebenen
der Pyramide.

Sven Schneider im Gesprach mit David Kasparek

Next Level

#bauhaus100: Digitalisierung und Bauhaus
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Ankindigungsposter
fur ein Entwurfsstudio
zum Thema wissen-
schaftlich basierter
Entwurfsstrategien fur
nutzerzentrierte kom-
plexe Gebaude. Dabei
werden parametrische
Geb&udemodelle,
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computerbasierte
Entwurfsanalysen und
Nutzerstudien mit Vir-
tual Reality Techniken
kombiniert, alle Abb.:
InfAR

Wie gehen Sie dabei vor?

Das erste, was man tun muss, ist zu for-
mulieren, welche Kriterien man Uberhaupt
untersuchen will: Welche Bedurfnisse soll
das Gebaude befriedigen oder welche Ak-
tivitdten sollen darin stattfinden? Danach
muss man sich fragen, welche Qualitdten im
Sinne von Eigenschaften sind es, die ein Ort
aufweisen muss, um diese Bedurfnisse zu
befriedigen oder diese Aktivitdten bequem
durchfiihren zu kénnen. Diese Qualitaten
kann man dann durch geeignete Analyse-
modelle rechnerisch ermitteln, indem wir
mittels einer Tageslichtsimulation feststel-
len, wie hell es an einer bestimmten Stelle
im Raum ist und ob diese Helligkeit zum Le-
sen genugt. Zur Ermittlung der Erfullung des
menschlichen BedUrfnisses nach Privatheit
kénnten wir Sichtbarkeiten berechnen: Was
sehe ich, wenn ich an diesem oder jenem
Ort bin, wer und wie viele kénnen mich dort
potentiell sehen? Auch fr die Frequentiert-
heit von Wegen existieren solche mathe-
matischen Modelle. Man ermittelt zunachst
die kirzesten oder einfachsten Wege, die in
einem Gebaude oder einer Stadt existieren
und berechnet dann, wie haufig sich diese
Wege (berlagern. Diese Uberlagerungen
zeigen Potentiale, wo sich Menschen mit
hoherer Wahrscheinlichkeit begegnen. Die
Ergebnisse all dieser Analysen kénnen uns
dann bei der Konzeption einer raumlichen
Umwelt, also der Anordnung und Dimensio-
nierung von Wanden, Fenstern, Gebauden,
Raumen und Nutzungen, helfen.

Fihrt dies zu einem anderen Entwerfen
und damit zu einer anderen Architektur,
oder ist es nur ein praziseres Arbeiten?

Der formale Ausdruck der Architektur —
wenn man so will: ihr Stil — ist meiner Er-
fahrung nach davon nur wenig beeinflusst.
Ob das Ganze am Ende rund oder eckig
aussieht, um es etwas zuzuspitzen, ist egal,
wenn es um nutzungsrelevante Kriterien
geht. Relevant ist, wie sich die Menschen
durch ein Gebdude bewegen, an welchen
Stellen im Raum sie gesehen werden kénnen
und an welchen nicht, oder ganz einfach,
wie hell oder dunkel es in einem Raum ist.
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Es geht Ihnen bei der Entwurfsautoma-
tion also nicht um formal-asthetische
Stilibungen, sondern um eine raumlich
gedachte Architektur mit Blick auf ihre
ureigenen Funktionen...

...genau. Wobei ich mit dem Begriff Funkti-
on etwas vorsichtig sein wiirde. In unserem
Fall lieBe sich das vielleicht am besten mit
«nutzungszentriert” Ubersetzen. Asthetik
ist im Grunde ja auch eine Funktion eines
Gebaudes, die sich aber, wie eben gesagt,
noch recht schwer quantitativ fassen lasst.

Die Betrachtung des Funktionsbegriffs
ist wahrscheinlich auch durch das Bau-
haus, das vor 100 Jahren in Weimar ge-
grindet wurde, verwéssert worden. Bei
der Griindung der Schule spielte die Vor-
stellung von einer neuen Formensprache
fir einen neuen Menschen eine wesent-
liche Rolle. Von vielen wird eine Parallele
zur heutigen digitalen Avantgarde her-
gestellt. Lassen sich die Digitalisierung
von heute und die lebensreformerischen
Ideale von damals vergleichen?

Auf ideologischer Ebene wage ich das nicht
zu bewerten. Aber auf der konkreten Ebe-
ne, die wir etwa bei der Entwurfsmethodik
sehen, finde ich vergleichbare Dinge. Die
Idee, dass sich der Grundriss aus bestimm-
ten Faktoren sozusagen logisch entwickeln
soll, findet sich beispielsweise bei Hannes
Meyer oder Walter Gropius. Die Forderung
nach Qualitaten auf den Ebenen Okologie,
Okonomie und Sozialem waren frither da
und sind es heute. Die Beschreibung dieser
Qualitdten mit rationalen Mitteln war da-
mals jedoch noch relativ schwer — genauso
wie die auf diesen Qualitaten basieren sol-
lende Erzeugung von Entwiirfen noch recht
intuitiv geschah. Mit den Méglichkeiten di-
gitaler Werkzeuge kommen wir diesem Ziel
nun zunehmend néher.
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Berechnung kirze-
ster und einfachster
Wege am Beispiel von
Weimar

Im Bauhaus in Weimar, und vor allem
dann in Dessau, hat das Experiment mit
den damaligen neuen Medien wie den
Luftbildaufnahmen eine Rolle gespielt.
Sowohl profan fur Werbung als auch
kanstlerisch. Wie ist der Anspruch an die
- heute noch von vielen als , neue Medi-
en” beschriebenen - digitalen Formate
zwischen kunstlerischer Freiheit und
konkreter Anwendung im Werkzeugka-
sten zeitgendssischer Planung?

Durch die digitalen Entwurfsmethoden kén-
nen wir nicht nur altbewahrte Arbeitsweisen
schneller durchfihren, sondern tatsichlich
auch anders ,denken”. Der Entwurf eines
Stadtplans wird durch die parametrische

Modellierung etwas vollig anderes als damals,
als man Linien setzte und jede Anderung
groBen Aufwand bedeutete. Heute kann
man eine Stadtstruktur durch Regeln und Pa-
rameter definieren, wodurch man komplexe
Formen ohne Aufwand jederzeit verandern
kann, ohne die Konsistenz des Modells zu
zerstéren. Dadurch lasst sich ein Entwurf
schnell an die sich oft wahrend des Planungs-
prozesses andernden Anforderungen anpas-
sen und kann dabei helfen, Planung trans-
parenter und den vielen am Planungsprozess
Beteiligten zuganglicher zu machen.
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Was die kinstlerische Freiheit angeht, kann
man davon ausgehen, dass im Grunde je-
dem Werkzeug eine Reihe an Moglichkeiten
sowie Beschrankungen zur Formerzeugung
innewohnen. Wenn wir uns Planungen aus
den Zeiten des ReiBbretts anschauen, kon-
nen wir an den Ergebnissen oft eine starke
Orthogonalitat  feststellen.  Rechteckige
Hauser sind orthogonal zueinander ange-
ordnet, auch wenn die Grundstiicke eine
unregelmé&Bige Form aufweisen. Sobald der

Cat

Ermittlung von sozialen
und kommerziellen
Potentialen einer Stadt
durch Netwerkanaly-
sen am Beispiel von
Weimar

Lageplan im ReiBbrett klemmte, fuhrten die
Zeichenschienen den Zeichner und nicht an-
dersherum. Heute aber fallen diese Schienen
weg — der Computer kennt in diesem Sinne
kein Raster. Er kennt zwar das kartesische
Koordinatensystem, aber darin kann man
alles beliebig drehen und verschieben. Das
erméglicht eine unglaubliche Freiheit, die
auch kinstlerisch ausgenutzt werden kann.
Dariiber hinaus lasst sich im Digitalen alles
miteinander verkntpfen: Geometrie, Mate-
rial, Technik, statistische Erhebungen, alles
liegt in Form elektronischer Daten vor, die
man kreativ zu neuen Entwurfsstrategien
kombinieren kann.

[
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Dadurch hat sich Architektur wie auch
Produktdesign in den letzten Jahr-
zehnten stark veradndert. Wir kénnen
inzwischen Dinge visualisieren und auf
tausendstel Millimeter genau darstellen,
die wir lange Zeit nur denken konnten.
Expressive Museen in der Architektur
oder der Kotfligel eines Kleinwagens
sind die Ergebnisse. Wie aber hat sich
Stadtplanung durch Digitalisierung ver-
andert, welche Potenziale werden der-
zeit noch nicht genutzt?

Wir kénnen mit digitalen Werkzeugen sehr
komplexe Dinge recht gut kontrollieren. Das
ist der groBe Vorteil des parametrischen
Modells gegentiber der Handzeichnung.
Nichtsdestotrotz stehen viele Planer dem
digitalen Entwerfen noch immer kritisch ge-
gendiiber. Prinzipiell kann man aber natirlich
mit beiden Werkzeugen sowohl sinnvolle als
auch sinnentleerte Dinge erstellen.

Die Kritik, die dem computerbasierten
Entwerfen entgegenschlagt, rihrt meiner
Meinung nach daher, dass viele Qualitatskri-
terien, von denen Menschen ausgehen, sie
gut bewerten zu koénnen, durch das com-
puterbasierte Entwerfen verloren gehen.
Da sind wir wieder bei der Frage, wie sich
menschliche Bedrfnisse in solchen Modellen
abbilden lassen. Es ware aber auch die Ge-
genfrage angebracht: Wie kann ein Mensch
mit seinen begrenzten kognitiven Kapazi-
taten die Vielzahl an nutzungs- und wir-
kungsrelevanten Kriterien eines komplexen
Gebéaudes oder gar einer Stadt intuitiv, also
ohne mathematische Modelle, bewerten?

Von unseren Studierenden kommt zu
Beginn unserer Seminare oft Kritik: Wenn
ich von Belichtungen, Sichtbarkeit, Wege-
fihrungen und sozialen Potentialen spre-
che, die wir mit mathematischen Modellen
abbilden kénnen, kommt die Frage, ob es
das schon war, oder ob da nicht noch mehr
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sein misste. Und wenn ich nachhake, was
dieses Mehr sei, kann kaum jemand ver-
balisieren, welche Kriterien sie eigentlich
vermissen. Wir haben es also mit einem
mangelnden Vermdgen zu tun, bestimmte
Qualitdten zu beschreiben. Hier liegt ein
groBes Problem, denn solange man etwas
nicht beschreiben kann, kann man es auch
nicht bewerten und in der Folge einen Ent-
wurf verbessern.

Interessant an den digitalen Werkzeu-
gen ist, dass sie uns zwingen, solche As-
pekte zu konkretisieren. Wenn man konse-
quent mit digitalen Werkzeugen entwirft,
muss man sich ganz genau uberlegen, was
zum Beispiel sozial nachhaltig bedeutet und
wie man das bewerten kann: Begegnen sich
auf diesem Platz Menschen oder nicht, wie
kann man dieses Begegnen beschreiben?
Wenn es gelingt, das zu verbalisieren und in
konkreten Kennwerten abzubilden, ist man
auch in der Lage, eine groBe Anzahl unter-
schiedlicher Entwiirfe nach diesen Kriterien
zu bewerten. Das kann man sicher handisch
tun oder eben mit einem Werkzeug, das
einem genau diese FleiBarbeit abnimmt. Der
Rechner konnte es so in Zukunft ermégli-
chen herauszufinden, in welchem der Mil-
lionen oder Milliarden von digital erzeugten
Entwdrfen fir ein neues Stadtquartier auf-
grund der Wegefiihrungen die kritische
Masse an Menschen zusammenkommt, um
beispielsweise einen Platz belebt zu hal-
ten, ob die Anordnung kommerzieller Nut-
zungen sinnvoll ist oder ob die &ffentlichen
Raume als angenehm empfunden werden.

Birgt das nicht die Gefahr, nur noch rein
rational zu entscheiden, und genau diese
schwer zu verbalisierenden Komponen-
ten rund um Schénheit und Atmosphare,
die Architektur ja zu einem relevanten
Teil ausmachen, zu vernachlassigen?

Wenn man die Entscheidungen ganzlich der
Maschine Uberlasst, und diese nicht in der
Lage ist, diese Kriterien zu bewerten, dann
ja. Aber Entscheidungen zur Schénheit und
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Atmosphére mussten wir bislang auch ir-
gendwie treffen. Das kénnen wir auch
weiterhin tun. Nur eben erginzt um das
Wissen Uber die quantifizierbaren Quali-
taten, die ein Entwurf aufweist. Auf der
anderen Seite ist es auch ein Ansporn fir
die Wissenschaft, solche Aspekte genauer
zu untersuchen und in ein mathematisches
Modell zu Uberfiihren. In einem unserer
Forschungsprojekte haben wir untersucht,
welche Eigenschaften der Stadtgeometrie
sich wie auf die subjektiv wahrgenommene
Raumwirkung auswirken. Hier konnten wir
signifikante Korrelationen zwischen der
Konfiguration des StraBennetzes, Sichtbar-
keitseigenschaften und der wahrgenom-
menen GroBe, Offenheit, Sicherheit und
Belebtheit von Stadtrdumen feststellen.
Von einem validen Vorhersagemodell ist
das zwar noch weit entfernt, aber es zeigt,
was heute grundsatzlich méglich wird.

Kopplung verschiedener
Entwurfsautomaten und
Bewertungsalgorithmen
zur Generierung von

stadtebaulichen Master-

der Generierung von
an lokale Bedingungen
angepasste Kleinstadte

planen (hier am Beispiel in Athiopien)

Laszl6 Moholy-Nagy hat in ,Malerei,
Fotografie, Film” dariiber geschrieben,
dass keine der drei genannten Kiinste
versuchen sollte, einander zu imitieren.
Stattdessen ginge es darum, die jeweils
spezifischen Eigenheiten der Genres
herauszuarbeiten und zu betonen. Das
lieBe sich auch auf den Computer und
das digitale Entwerfen (bertragen. Wo
kénnten spezifische Eigenheiten des
Rechners liegen, die zu einer solch eige-
nen Identitat im Ausdruck fuhren?

Die Gefahr dieser Denkweise liegt darin,
dass es zu einer Architektur fuhrt, die nur
deshalb anders aussieht, weil sie digital ent-
worfen wurde. An unserem Lehrstuhl geht
es uns aber darum, das Werkzeug Computer
zu nutzen, um ein bestimmtes Entwurfspro-
blem moglichst gut zu I6sen. Wenn dabei
etwas herauskommt, das , digital aussieht”,
ist es vollig legitim. Fassaden, beispielswei-
se, deren Offnungen sich nicht nach star-
ren geometrischen Mustern, sondern nach
den Lichtverhéltnissen und -anforderungen
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richten. Denkt man die Mdglichkeiten des
digitalen Entwerfens weiter, kommt man zu
einem rationalen und funktions-basierten
Gestaltungsansatz, was ja ein sehr sozialer
Gedanke ist. Idealerweise geht es dem Ent-
werfenden nicht um sich selbst und seine
Selbstverwirklichung auf formaler Ebene,
sondern darum, ein 6konomisch, 6kolo-
gisch und sozial nachhaltiges Objekt zu
entwickeln. Identitat ergabe sich dann kon-
sequent aus den Rahmenbedingungen und
Anforderungen, die eine Gesellschaft an die
Umwelt stellt und nicht aus dem Bauchge-
fihl eines einzelnen Genies.

Nehmen wir an, es gabe die universelle
Entwurfsmaschine, deren Urspriinge bis
in die frihen 1960er Jahre zuriickreichen.
Diese wirde automatisch Ldsungsvarian-
ten erzeugen, die den geforderten Kriterien
moglichst gut entsprechen. Alles auf Basis

{11 Exhibition space

@ The Exhibition space
is not very accessible,
why not openit to the

nice atrium?

1 Entrance hall

@ like the slanted walls, they gently di-
rect you. The reception is clearly vis-
ible, albeit a bit cut off from the rest
of the building.

@ | can feel the Entrance like welcom-
ing you to the building.

@ Narrow passage, imagine many peo-
ple passing there at the same time.

1 Visitors information

@ Well recognizable, good con- -+
trolling point (however, for
my taste a bit too controlling,
it remembers me a bit on se-
curity control in airports).

@ Easytospot.

= Faculty club

wissenschaftlicher Forschung und dem Ein-
speisen dieser Forschungsergebnisse in das
Modell. Die Aufgabe des Architekten be-
stinde dann nicht mehr im Erzeugen der Lo-
sung, sondern im Definieren des Problems,
dem Aushandeln von Zielkriterien. Und diese
Aufgabe ist nicht trivial, denn in Architektur
und Stadtplanung haben wir es in aller Re-
gel mit widersprichlichen Kriterien zu tun.
Man koénnte das mit dem Gedicht von Kurt
Tucholsky ,Das Ideal” verklrzt umschrei-
ben: ,Ja, das mochste:/ Eine Villa im Grinen
mit groBer Terrasse,/ vorn die Ostsee, hinten
die FriedrichstraBe/ mit schoner Aussicht,
landlich-mondéan,/ vom Badezimmer ist die
Zugspitze zu sehn’ / aber abends zum Kino
hast du’s nicht weit...”

- Stairs

@ Thestaircase is visible from
everywhere. | can easily read
the vertical circulation in this
building.

@ Strang left over space un-
der the staircase.

Lecture and performance

space
Nice and grand space.

@ Nice auditorium, with views to
the atrium!

@ Faculty club is easily accessible.

@ Why s the cafeteria closed by
this glass wall? it would be much
nicer if it opens completely to
the atrium

i Toilets
@ Privacy achieved beautifully!

3 Main hall
@ Coming from the narrowish corridor the large atriumis
anice “relevation”, you can clearly see most of the cir-
culation and get a good view of a lot of rooms and their
functions.
® | get the surprise feeling in this spot.

@ Veryimpressive view.

@ Good spatial experience.
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Bewertung eines
studentischen Entwurfs-
projekts mittels einer
Virtual-Reality-basierten
Nutzerstudie

Architekten, die die geschilderte Entwurfs-
maschine bedienen, mussen entscheiden,
welche Kriterien an welcher Stelle wie ge-
wichtet werden sollen. Wir kénnen nicht
einfach alle Kriterien auf Maximum drehen.
Eine solche Lésung gibt es einfach nicht.
Das ist der interessante Punkt fur die Rele-
vanz von Architekten. Selbst wenn wir mit
kiinstlicher Intelligenz arbeiteten, bleibt es
am Architekten, Prioritaten zu setzen: Ist
das Soziale hier vielleicht wichtiger als das
Okologische und wie viel an Lebensqualitat
biiBte man ein, wenn man die Stellschraube
Okologie etwas hoéher dreht oder das Bud-
get etwas reduziert?

Fallt der Begriff ,Digitalisierung”, sind
die zur Verballhornung animierenden
Beispiele wie das des Kuhlschranks, der
selbstdndig Nachschub ordert, nicht
weit. Es gibt aber viele Menschen, die
vor allem die Potenziale des Themas er-
kennen. Welches Bild geben Sie den Stu-
dierenden mit auf den Weg?

Ich versuche die Studierenden zu befahi-
gen, ihren Arbeitsprozess und die Rolle
der digitalen Werkzeuge dabei kritisch re-
flektieren zu kénnen. Dazu provoziere ich
sie zundchst durch Beispiele, bei denen der
Computer auf Knopfdruck komplexe Din-
ge entwirft. Ich stelle also ihr Berufsbild in
Frage, zeige aber gleichzeitig die Grenzen
dieser Werkzeuge auf. Durch eben die ge-
nannten widersprichlichen Kriterien oder
die Frage, wie man das Thema Schonheit
Uberhaupt fassen kann. Was nicht in der
Maschine steckt, kann auch nicht optimiert
werden, oder?

Es gibt inzwischen viele Startups, die
Werkzeuge zur Entwurfsautomation anbie-
ten. Deren Zielgruppe sind meist Bauherren
und Investoren, die dadurch einerseits die
Plausibilitdt und Wirtschaftlichkeit von Pla-
nungen ermitteln, anderseits aber auch ef-
fizient Geb&udeplanungen in einem recht

63



hohen Detaillierungsgrad — Gebaudevolu-
men, Grundrisse, bis hin zur technischen
Ausstattung - erstellen und bewerten
kénnen sollen. Wenn einem solchen Inve-
stor eine Art planning app tausende von
Planungsvorschldagen macht und deren
Vor- und Nachteile klar und deutlich auf-
zeigt, dass die eine Variante vielleicht mehr
Quadratmeter, dafir aber schlechtere Be-
lichtung bringt, und jene Variante einen ge-
ringeren CO,-Abdruck, jedoch héhere Ko-
sten bedeutet, dann ist das fir ihn ein sehr
wertvolles Werkzeug, das weit Gber das hi-
nausgeht, was tradierte Planungsmethoden
leisten kénnen. Hier sind nun insbesondere
unsere Studierenden gefragt, indem sie sich
diesen ohnehin stattfindenden Digitalisie-
rungs- und  Automatisierungstendenzen
nicht verschlieBen, sondern aktiv an deren
Gestaltung teilnehmen. Im Grunde geht es
doch um Qualitaten. Woher das Ergebnis
kommt, ob aus der Feder eines Menschen
oder aus einer Maschine, ist im Grunde egal.
Am Ende muss die Wohnung, das Haus, das
Quartier, die Stadt eben gut sein.

Sagen Architekten nicht an dem Ast, auf
dem sie sitzen — und machen sich tiber-
flussig?

Wenn man die Digitalisierung des Entwer-
fens konsequent zu Ende denkt, wird sich
ein GroBteil der Arbeiten, die Architekten
heute machen, grundlegend &ndern. Aber
dadurch werden auch Potenziale frei. Es wer-
den dem Architekten Dinge abgenommen
wie zum Beispiel eine Qualitatspriifung von
500 Wohneinheiten in einem Gebiudekom-
plex, oder das Anpassen all dieser Wohnein-
heiten nach einer kritischen Besprechung
mit dem Bauherrn oder den Fachplanern. So
bliebe, optimistisch betrachtet, mehr Zeit fir
andere Dinge. Es ist ja nicht unbedingt die
Aufgabe des Architekten, zeitaufwendige

Ein komplexer -
Grundriss, dessen
nutzungsbasierte
Raumqualitaten durch
computerbasierte
Sichtbarkeitsanalysen
deutlich werden.

FleiBaufgaben zu bewaltigen, sondern dari-
ber nachzudenken, was ein Haus oder eine
Stadt am Ende ausmachen, was sie leisten
sollen und welche kulturellen Werte sie her-
vorbringen. Insofern kénnte die Digitalisie-
rung Architektur und Stadtplanung auf ein
vollig neues Level heben.

Dipl.-Ing. David Kasparek (*1981) studierte
Architektur in KéIn. Er war als Griindungs-
partner des Gestaltungsbiiros friedwurm:
Gestaltung und Kommunikation als freier
Autor, Grafiker und Journalist tatig. Nach
einem Volontariat und freier Mitarbeit bei
der architekt ist er seit 2008 Redakteur
dieser Zeitschrift, seit Anfang 2019 als Chef
vom Dienst. David Kasparek moderiert mit
wechselnden Gésten die Gespréchsreihe
»neu im club im DAZ-Glashaus”, die neu in
den BDA berufene Mitglieder vorstellt. Er
lebt und arbeitet in Berlin.

150 m?
[
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Jeder Mensch hat
eine erste
Chance verdient.

Viele Menschen in Paraguay haben keine Chance,
ausreichend fiir ihre Familie zu sorgen. Es fehlt an Nah-
rung, Bildung und vielem mehr. Doch manchmal
braucht es nur eine Kuh, um die Zukunft zu verbessern.

So wie bei Petrona:

Wiirde fur den Menschen.



